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Talent & Eigenschaften  Merkmal FW v Spezialisierung 1 Spezialisierung 2 Spezialisierung 3
B Fliegen +2|MU IN GE Kérper 0 -1
A Gaukeleien [+2|MU cH FF Komper 0 1
B Klettern [33|MU 6E KK Komper 0 1
D Korperbeherrschung [+3]|6E GE KO Kérper 0 -1
o | B Kraftakt [+7|x0 &K KK Komer 7 -1 Stemmen & Heben
E| B Reiten [+3|cr cB kK Komer 0 -1
g B Schwimmen | +2|GE KO KK Kérer 0 -3
8_ D Selbstbeherrschung +_GMU MU KO Kérper 7 Handlungsfahigkeit bewahren
.6 | A Singen +4|KL CH KO Kérper 0
X D Sinnesschérfe [+5|x2 Iv IN Kérper 7
A Tanzen [+2]|xz cH GE Kérper 0 -1
B Taschendiebstahl [2|mu FF oGE Kérper 0 -1
C Verbergen (33U 1v GE Kérper 4 -1
A Zechen 47|52 K0 KK Kémper 7 gVermeidung Schmerz
o B Bekehren&Uberzeugen [ +3[MU KL CH Gesellschaft
‘€ | B Betoren +3|MU CH CH Gesellschaft ()
% B Einschiichtern [+8|MU 1IN cH Geselischaft 16 Drohung
g B Etikette EKL IN CH Geselischaft
8| C Gassenwissen +3|KL IN CH Gesellschaft 1
& | C Menschenkenntnis [+a|xC 1IN cH Geselischaft 4
§ C Uberreden EMU IN CH Geselischaft
8 B Verkleiden | +3|IN CH GE Gesellschaft 0
D Willenskraft +4|MU IN CH Gesellschaft 4
C Féhrtensuchen +2|MU IN GE Natur 0 ]
8| A Fesseln [+4|kL FF KK Natur 0
E A Fischen & Angeln [ +4|FF GE KO Natur 0
£ | B Orientierung [+3|x2 v 1IN Natur 0
2| C Pflanzenkunde EKL FF KO Natur 0
Z | C Tierkunde +2|MU MU cH Natur 0 -1
C Wildnisleben [+3|MU GE KO Natur 1 -1
A Brett- & Gliicksspiel +3|KL KL IN Wissen 0
B Geographie (13|52 kL 1IN Wissen 1
B Geschichtswissen 43| KL IN Wissen 0
2o | B Gotter & Kulte (43|52 kL 1N Wissen 1
§ B Kriegskunst [+4|Mu kL 1N Wissen 2
2| C Magiekunde [+3|k2 KL TN Wissen 1
S| B Mechanik +3|KL KL IN Wissen 0
& | A Rechnen [+3|kL KL 1N Wissen 0
= [ A Rechtskunde 43| KL IN Wissen 1
B Sagen & Legenden [+3|xz k. 1N Wissen 0
B Sphéarenkunde 43| KL IN Wissen 0
A Sternkunde (3| KL IN Wissen 0
C Alchimie +2|MU KL FF Handwerk 0 -1
B Boote & Schiffe [+3|FF GE KK Handwerk 0 1
A Fahrzeuge [+3|cr FF kKO Handwerk 0 1
B Handel [+3|kL 1v cH Handwerk 0 x
B Heilkunde Gift [+2|MU KL IN Handwerk 0 1
8 | B Heilkunde Krankheiten [ +3|MU TN KO Handwerk 0 -1
& | B Heilkunde Seele [+4|1n cH KO Handwerk 0 X
-g D Heilkunde Wunden [ +2| 51 FF FF Handwerk 0 1
X | B Holzbearbeitung (35 |x0 cH KO Handwerk 7 -1 Zimmermannsarbeiten
% A Lebensmittelbearbeitungz IN FF FF Handwerk 0 -1
£ B Lederbearbeitung | +5[FF GE KO Handwerk 7 -1 Lederwaren herstellen
I | A Malen & Zeichnen +2|IN FF FF Handwerk 0 -1
C Metallbearbeitung 46| FF KO KK Handwerk 7 -1 Grobschmiedearbeiten
A Musizieren [+3|cH FF KO Handwerk 0 1
C Schlésserknacken [+a|1v FF FF Handwerk 7 -1 Bartschlésser
A Steinbearbeitung 45| FF FF KK Handwerk 7 -1 Steine brechen
A Stoffbearbeitung [+2|x1 FF FF Handwerk 0 -1
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Kampffertigkeit & Eigenschaften  Merkmal W % © v Finte Wuchtschlag Préziser Angriff
B Dolche +4|EG MU GE Nahkampf 6 -1
C Fechtwaffen [ +a|E6 MU GE Nahkampf 6 -1
C Hiebwaffen (45|26 MU xx Nahkampf 6 -1
g C Kettenwaffen EEG MU KK Nahkampf 6 -1
2 | B Lanzen +5|EG MU KK Nahkampf 6 -1
%_ B Peitschen EEG MU FF Nahkampf 6 -1
g B Raufen | +7|5G MU KK Nahkampf 12 -1
2| ¢ sone 15[z w0 s Nahargt —————
2 C Schwerter +_5EG MU KK Nahkampf -1
C Stangenwaffen 45|26 U KK Nahkampf -1
C Zweihandhiebwaffen +_9EG MU KK Nahkampf 16 % O -1 Wuchtschlag 3
C Zweihandschwerter 45|26 MU kK Nahkampf 6 -1
o | B Armbriiste +6|EG MU FF Fernkampf 13 -1
E B Blasrohre [+4|Ec MU FF Fernkampf 6 -1
%_ C Boégen [ 4|6 MU FF Femnkampf 6 -1
E C Diskusse EEG MU FF Femkampf 6 =
S| B Schleudern | +4|EG MU FF Fernkampf 6 -1
*| B Wurfwaffen +4|EG MU FF Femkampf 6 -1
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